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Objetivo do jogo: colocar as cartas em sequência cronológica, 
formando uma linha do tempo. Vence o jogador que possuir o 
maior número de cartas posicionadas corretamente na linha do 
tempo.

1. O jogo possui 20 cartas, que podem ser impressas a partir dos 
modelos apresentados a seguir.

2. Inicialmente, as 20 cartas devem ser embaralhadas. A partida é 
realizada em duplas, onde cada jogador recebe uma carta, que 
deve ser depositada sobre a mesa, com a data virada para baixo 
(os participantes não podem olhar o lado que tem a data).

3. As cartas que sobraram formam um monte de compra.

4. A carta de cima do monte de compra deve ser colocada no centro 
da mesa com a data virada para cima. Esta será a carta inicial.

5. Os jogadores devem tirar no par ou impar para decidir quem irá 
começar. O primeiro jogador deve colocar sua carta ao lado da 
carta inicial em posição mais elevada, podendo ser à esquerda 
(se achar que a descoberta ocorreu antes da data da carta 
inicial) ou à direita (se achar que a descoberta ocorreu depois da 
data da carta inicial).

6. Após colocar a carta, o jogador deve desvirá-la para checar a 
data da descoberta. Se estiver posicionada corretamente, a 
carta permanece na mesa. Se estiver posicionada incorretamente, 
a carta deve ser retirada para formar um monte de descarte.

7. As cartas com as datas viradas para cima, não podem ser 
desviradas para os jogadores consultarem a pergunta.

1. Regras do jogo



9

8. O segundo jogador deve proceder da mesma maneira, porém 
colocando sua carta na mesa em posição mais baixa que a 
primeira carta e a carta do outro jogador (com a data virada 
para baixo). O jogador deverá posicionar a carta à esquerda se 
achar que for antes, no meio se achar que sua data fica entre as 
datas da carta inicial e do primeiro jogador ou à direita se achar 
que foi depois das datas das cartas. 

9. Após posicionar a carta, o segundo jogador deve desvirar a carta 
para verificar a data. Se a carta estiver posicionada 
corretamente na linha do tempo, a carta permanece na mesa. Se 
estiver posicionada incorretamente, a carta deve ser colocada no 
monte de descarte com a data virada para baixo.

10. Assim sendo, todas as cartas em posição superior à primeira 
são do primeiro jogador e todas as cartas em posição inferior à 
primeira são do segundo jogador. 

11. Estes procedimentos se repetem até que o monte de compra 
termine. Após isso, o monte de descarte será usado como monte 
de compra, e a partida continua até que os jogadores consigam 
colocar todas as cartas na mesa em sequência cronológica 
correta.

12. Ao final da partida, cada jogador deve contar o número de cartas 
que conseguiu posicionar corretamente. Vence aquele que tiver 
colocado o maior número de cartas na posição correta dentro da 
linha do tempo.  

13. Como proposta de ensino, sugere-se que a partida seja
conduzida por um mestre do jogo que passará as regras aos
jogadores e que discutirá as descobertas sobre a ressonância
magnética durante o jogo.
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Foi em 1944 
pela invenção 

de um 
método para 

medir as 
propriedades 
magnéticas 
de núcleos 
atômicos

Em que ano 
Isidor Isaac 
Rabi recebeu 

o Prêmio 
Nobel de 
Física?
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